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1. 
2. 
	1. Notion de fonction




1. Définition, notation, vocabulaire :

	Définition, notations :
   Une fonction est un processus qui, à un nombre, fait correspondre un autre nombre.
· On désigne une fonction par une lettre, le plus souvent f, g ou h.
· Pour définir une fonction, on écrit la « formule » qu’applique cette fonction à un nombre. 
Par exemple, si on considère la fonction f qui calcule le double d’un nombre, on notera :

f : x   2x              ou                       f (x) = 2x  



Exemple :
On considère la fonction qui, à un nombre, fait correspondre son carré :
· Si on appelle f cette fonction, on peut noter : 		f : x  x² 	ou	f (x) = x ² 
· On lit : f est la fonction qui, à x, associe x ².
· On a, par exemple : f (5) = 5² = 25  


	Vocabulaire :

Si on considère la fonction f :
f (x) est appelée l’image de x par la fonction f.
x est appelé  un antécédent de f (x) .
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Exemple :
On considère la fonction h telle que : h (x)= x² - 4.
On a : h (3) = 3² - 4 = 9 – 4 = 5, c’est-à-dire que  h (3) = 5. On dit alors que :
· 5 est l’image de 3 par la fonction h.
· 3 est un antécédent de 5 par la fonction h.



	Propriété :

Par une fonction, un nombre ne peut avoir qu’une seule image, mais un nombre peut avoir plusieurs antécédents.



Exemple :
Dans l’exemple ci-dessus, on sait que h (3) = 5. 
De plus, h (-3) =(-3)² - 4 = 9 – 4 = 5.
Le nombre 5 possède donc deux antécédents : 5 et – 5.


Une fonction peut-être définie :
· A l’aide d’une formule ;
· A l’aide d’un tableau de valeurs ;
Dans ce cas,  le tableau de valeurs indique certaines images d’une fonction : la fonction n’est donc connue qu’en partie.

	Antécédent
	x
	
	

	Image
	f (x)
	
	



· A l’aide d’une courbe, appelée représentation graphique de la fonction.
1. 
	2. Représentation graphique d’une fonction




	Définition :

La représentation graphique d’une fonction f est constituée de tous les points de coordonnées (x  ; f (x) ).
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Construire la représentation graphique d’une fonction :

Exemple : On considère la fonction h définie par h (x) = - 0,5x 2 + 6. On souhaite tracer sa représentation graphique pour des valeurs de x comprises entre – 5 et 5.
1. On commence par dresser un tableau, en prenant suffisamment de valeurs de x pour que le tracé soit le plus précis possible :

	x
	-5
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4
	5

	h(x)
	-6,5
	-2
	1,5
	4
	5,5
	6
	5,5
	4
	1,5
	-2
	-6,5



2. On place ensuite les points de coordonnées ( x ; h (x) ) dans un repère.

[image: ]Remarque :

Le repère ci-contre est appelé repère orthonormé : Cela signifie que les deux axes sont perpendiculaires, et que l’unité de graduation est la même sur chacun des deux axes.M(2 ;4)


Lecture graphique :

Le point M est situé sur la courbe représentative de la fonction h. Ses coordonnées sont donc du type ( x ; h (x) ).
Par lecture graphique, on trouve comme coordonnées de M :
(2 ; 4).
Ceci signifie que h (2) =  4 !

On peut utiliser cette méthode pour obtenir une valeur approchée de h (x), où x est un nombre quelconque compris entre - 5 et 5.
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