
	Troisième
	Fonctions affines et linéaires
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	Fiche d’activités : Séquence 2 - Partie C. Exemples de fonctions


	1. Fonctions du type  f (x) = a x² + b x + c


Une fonction du type f (x) = a x² + b x + c est appelée fonction du second degré.
1. a. Saisir les valeurs suivantes : a = 1 ; b = 0 et c = -3. 


La fonction obtenue est alors f (x) = x² - 3

Décrire rapidement l’allure de la représentation graphique obtenue. Cette courbe est appelée 
parabole.


b. Résoudre graphiquement l’équation f (x) = 5.


c. Montrer que résoudre l’équation f (x) = 5 revient à résoudre l’équation x² - 8 = 0. Résoudre cette 
équation. Vérifier que les résultats obtenus à la question b sont bien des valeurs approchées des 
solutions de l’équation x² - 8 = 0.

2. 
a. Saisir les valeurs suivantes : a = - 2 ; b = 4 et c = 7.


La fonction obtenue est alors f (x) = - 2x² + 4x + 7.


Résoudre graphiquement l’inéquation - 2x² + 4x + 7 
EQ \s\do2()
 0.

b. Est-on capable, en troisième, de retrouver par le calcul les résultats précédents ?


c. De même, résoudre graphiquement l’inéquation 3x² - 6x  
EQ \s\do2()
 - 4. On pourra proposer plusieurs 
méthodes.
3.
 Voici une propriété utilisée au Lycée :

	Propriété (admise) :

Déterminer deux nombres dont la somme est égale à b et le produit est égal à c, revient à déterminer les solutions de l’équation x² - bx + c = 0


a. A l’aide de cette propriété, et en utilisant judicieusement la feuille de calcul, déterminer deux nombres dont la somme vaut 2 et le produit – 5,25.
b. De même, déterminer deux nombres dont la somme est égale à – 5,5 et le produit à 6.
	2. Fonction  f (x) = ln (x)


Cette fonction est appelée fonction logarithme népérien, d’où la notation « ln ».

1. A l’aide de la touche 
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 de la calculatrice, compléter le tableau de valeurs (on arrondira les résultats au centième)

2. La fonction logarithme népérien est l’une des rares à posséder une propriété très particulière… :


a. A l’aide du tableau de valeurs et de la calculatrice, donner une valeur approchée de ln (2) SYMBOL 180 \f "Symbol"\h ln (5).

Comparer le résultat obtenu avec la valeur approchée de ln (10).


b. Donner une valeur approchée de ln (3) SYMBOL 180 \f "Symbol"\h ln (4).


Comparer le résultat obtenu avec la valeur approchée de ln (12).

c. Recopier et compléter : Si a et b sont deux nombres positifs, alors ln (a) SYMBOL 180 \f "Symbol"\h ln (b) = …………………

d. En déduire une valeur approchée de ln (50), puis ln (144), sans utiliser la touche 
[image: image3.wmf] 

ln

 

e

x

 

 de la calculatrice. Justifier.
	3. Fonctions du type  f (x) = a x + b 


Une fonction du type f (x) = a x + b est appelée fonction affine.
1. Faire varier les coefficients a et b plusieurs fois. A chaque fois, observer la représentation graphique de la fonction obtenue. Quelle semble être la représentation graphique d’une fonction affine ?
2. Un si « grand » tableau de valeurs n’est-il pas superflu ? De combien de colonnes pourrait-on se contenter ? Justifier la réponse.

3. Déterminer graphiquement les valeurs des coefficients a et b pour que la représentation graphique de la fonction f passe par les points A (-3,5 ; -10) et B (1,5 ; 0)[image: image4.jpg]
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